KIDYWOLF

PLAY TO GROW

PQUICK START GUIDE
FOR KIBDYALARM

For a better user experience, please read the "
instructions carefully before using this product. % :



EN KEEP THE POWER SUPPLY CONNECTED TO USE THE PRODUCT. THE BATTERY IS ONLY USED
FOR MEMORIZING THE TIME AND ALARM SETTINGS DURING A SUDDEN LOSS OF POWER.

DE LASSEN SIE DIE STROMVERSORGUNG ANGESCHLOSSEN, UM DAS PRODUKT ZU VERWEN-
DEN. DIE BATTERIE DIENT NUR DAZU, DIE UHRZEIT UND DIE ALARMEINSTELLUNGEN BEI
EINEM PLOTZLICHEN STROMAUSFALL ZU SPEICHERN.

DK LAD STR@MFORSYNINGEN V/&RE TILSLUTTET FOR AT BRUGE PRODUKTET. BATTERIET BRUGES

KUN TIL AT GEMME KLOKKESLAT OG ALARMINDSTILLINGER | TILFAELDE AF ET PLUDSELIGT

STRGMSVIGT.

MANTENGA CONECTADA LA FUENTE DE ALIMENTACION PARA UTILIZAR EL PRODUCTO.

LA BATERIA SOLO SE UTILIZA PARA MEMORIZAR LA HORA Y LOS AJUSTES DE ALARMA

DURANTE UNA PERDIDA REPENTINA DE ALIMENTACION.

POUR UTILISER LE PRODUIT, L'ALIMENTATION ELECTRIQUE DOIT RESTER BRANCHEE SUR LE

SECTEUR. LA PILE NE SERT QU'A MEMORISER L'HEURE ET LES REGLAGES DE L'ALARME EN

CAS DE COUPURE SOUDAINE DE L' ALIMENTATION.

PER UTILIZZARE IL PRODOTTO, MANTENERE L'ALIMENTAZIONE COLLEGATA. LA BATTERIA

SERVE SOLO A MEMORIZZARE L'ORA E LE IMPOSTAZIONI DELL'ALLARME IN CASO DI

IMPROVVISA MANCANZA DI CORRENTE.

NL LAAT DE VOEDING AANGESLOTEN OM HET PRODUCT TE GEBRUIKEN. DE BATTERIJ WORDT
ALLEEN GEBRUIKT OM DE TIJD EN ALARMINSTELLINGEN OP TE SLAAN IN HET GEVAL VAN
EEN PLOTSELINGE STROOMSTORING. .

NO LA STRGMFORSYNINGEN VARE TILKOBLET FOR A BRUKE PRODUKTET. BATTERIET BRUKES KUN
TIL A LAGRE KLOKKESLETT OG ALARMINNSTILLINGER | TILFELLE PLUTSELIG STR@MBRUDD.

PL ABY KORZYSTAC Z PRODUKTU, NALEZY UTRZYMYWAC PODtACZONE ZASILANIE. BATERIA
SLUZY WYLACZNIE DO ZAPAMIETYWANIA USTAWIEN CZASU | ALARMOW W PRZYPADKU
NAGYEJ UTRATY ZASILANIA.

PT MANTENHA A FONTE DE ALIMENTACAO LIGADA PARA UTILIZAR O PRODUTO. A PILHA SO
E UTILIZADA PARA MEMORIZAR A HORA E AS DEFINICOES DE ALARME DURANTE UMA
PERDA SUBITA DE ENERGIA.

RO MENTINETI SURSA DE ALIMENTARE CONECTATA PENTRU A UTILIZA PRODUSUL. BATERIA
ESTE UTILIZATA NUMAI PENTRU MEMORAREA OREI S| A SETARILOR ALARMEI N TIMPUL UNEI
INTRERUPERI BRUSTE A ALIMENTARIL.

SE LATSTROMFORSORININGEN VARA ANSLUTEN FOR ATT ANVANDA PRODUKTEN. BATTERIET
ANVANDS ENDAST FOR ATT LAGRA TID OCH LARMINSTALLNINGAR | HANDELSE AV ETT

PLOTSLIGT STROMAVBROTT.
'ED'S} USB/C
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PRODUCT INSTRUCTION m

ANALOGIC AND DIGITAL ALARM CLOCK
The Clock has two clockworks: 1 analogic with current dial, and 1 digital screen.
FEATURES

Pro name: KIDYALARM Alarm clock Accessory: USB-C/USB cable
Material: ABS and PMMA shells Weight: 240g

Voltage: DC 5V Dimensions: 198 x 99 x 86 mm
Battery: Inner battery Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (included)

PACKAGING

1 x Alarm Clock 1 x User's Manual

1 x USB Charging Cable 1 X color box packaging
ELECTRICITY SUPPLY

Use always the furnished cable to power the KIDYALARM (AC/DC adaptor not included).
Please fully charge before using for the first fime. This toy contains battery that is
non-replaceable. The manual must be retained since it contains important information.
You should periodically check the wires, plugs, shell and other parts for damage. The
fransformer, power supply or battery charger used with the electric toy shall be regularly
examined for damage to the supply cord, plug, enclosure or other parts. In the event of
damage, it shall not be used until the damage has been repaired. Misuse of transformer
can cause electrical shock. Rechargeable batteries are only fo be charged under adult
supervision. Do not expose battery to high or low exireme temperatures during use,
sforage or fransportafion. Low air pressure at high alfifude can affect battery
performances. Replacernent of a battery with an incorrect type can defeat a safeguard
(for example, in the case of some lithium battery types). Disposal of a battery into fire or
a hot oven, or mechanically crushing or cutting of a battery, can result in an explosion.
Leaving a battery in an extremely high femperature surrounding environment can result
in an explosion or the leakage of flammable liquid or gas. A battery subjected to
exirernely low air pressure may resulf in an explosion or the leakage of flammable liquid
or gas.

WARNING: For the purposes of recharging the battery, only use the detachable supply
unit provided with this toy. The toy shall only be used with a fransformer for toys or a
power supply for toys. The transformer or power supply is not a toy.



WARRANTY AND SERVICE

WARRANTY

Please contact the Point of Sales where you bought the product

SERVICE

2-year warranty (from date of purchase) subject to proper use.

Warranty does not cover parts other than KIDYALARM itself.

6 month limited warranty is applied on the battery.

Keep out of the reach of children under 3 years. Under these circumstances, warranty
doesn't apply:

A. Artificial destruction, inappropriate use, or used for commercial purposes

B. Warranty expired

C. Failure to present the Warranty Card

D. Content of the Warranty card is inconsistent with the actual object. Or blurred and
unrecognizable

E. Dirt and scratches on the product itself or accessories

F. Repaired and modified by the user, damaged by natural disaster or external force

G. Defects caused by misuse, negligent use or abuse of the items (bumps, accidents,
improper handling, liquid spillage, drops, etc.)

H. Damage caused by pressure, torsion, exposure to humidity, exposure to extreme
temperatures, sudden changes in temperature, corrosion, oxidation and, in general,
chemical products or substances that may alter the product

I. Product used with water, in the rain.

BATTERY INFORMATION

Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.

You should periodically check the wires, plugs, shell and other parts for damage.
Found damage should discontinue the use until the repair is done.

This toy is only be connected to equipment bearing either of the following symbols:

3@



Speaker

USB-C
Power cord plug

PRODUCT DESCRIPTION

i

ALARM 1
ALARM 2

Front screen
Indicates time and alarm

Alarm on

Timer choice (#1 or #2)

Clock

AM/PM if on 12h setting
Snooze button
Analogic interface
Back interface

All tuning keys are here.

No need to access them
once tuning is done.

Tuning +

Alarm hour tuning

Clock tuning

Tuning -



ANALOGIC SCREEN

Indicates hour and fimer tuning.
Use analogic back interface for

Minutes crown
Divided in 60

&

AM hours crown
PM hours crown
Divided in 48 quarters

Minutes hand

Hours hand

4 Align analogic hour with digital
o clock
\ rotating button

L You can also choose to align 2nd clock to another time zone

DIM DIGITAL SCREEN

LED ON LED OFF

Keep

pushing
both LED OFF LUMINOSITY 100%
buttons

STOP PUSHING WHEN SETTING IS OK
VALIDATION AFTER 5 SEC 4



CLOCK INTERFACE

VALIDATED AFTER 3 SEC

m SO0

1
HOUR SETTING
SET HOURS

"IISH h

SET MINUTES °“’J> GALD,
O@/@
"’USH + Pusy v+

BE SURE TO TUNE CLOCK BEFORE TUNING WAKE-UP TIME




ALARM 1 & 2

G e

ALARM SET

Uiz
ALARM #1

oy SET HOURS

A,
Yy 3 5‘0

SET MINUTES

Pusy
ALARM #2
SET HOURS
Uiz
SET M‘NUTEs
BACK TO DIAL
AFTER 3 SEC
ALARM VIEW
BACK TO DIAL
AFTER 3 SEC

Uins© 6



ALARM RING OFF

RING SET
ALARM STOP

3

N AL
5

RINGS

(4 Jr
- 1M
I

—> NOACTION —> RING STOPS AFTER 1 MIN

0310 " -

~— RING STOPS FIASES 10 MIN CYCLE
N (snoor)
(0570,

STOPS WHOLE
RINGS 24 HR CYCLE

A,
g (ALARM122)

RN SLOWI* ’
— @ RING STOPS —/‘
o,



DIAL CHANGE

Open front part
with a coin

Remove carefully
front bumper
and glass

Re-assemble
glass and bumper

A ] Align
Allf?]n 1hQ.O(c)j both hands
on the hands on 12:00

and press disc

slide carefully stripe Take new
behind the hands _ dial disc

Remove
sticker




PRODUKTANWEISUNG m

ANALOGER UND DIGITALER WECKER
Die Uhr hat zwei Unrwerke: 1 analoges mit aktuellem Zifferblatt und 1 digitales mit Bildschirm.
FEATURES

Pro Name: KIDYALARM Wecker Zubehor: USB-C/USB-Kabel
Material: ABS und PMMA Schalen Gewicht: 240g

Spannung: DC 5V Abmessungen: 198 x 99 x 86 mm
Akku: Innerer Akku Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (enthalten)

VERPACKUNG

1 x Wecker 1 x Benutzerhandbuch

1 x USB-Ladekabel 1 X Farbkarton Verpackung

ELEKTRIZITATSVERSORGUNG

Verwenden Sie immer das mitgelieferte Kabel, um die KIDYALARM mit Strom zu versorgen
(AC/DC-Adapter nicht im Lieferumfang enthalten). Bitte laden Sie das Ger&t vor der
ersten Verwendung vollsténdig auf. Dieses Spielzeug enthdlt eine Batterie, die nicht
austauschbar ist. Die Bedienungsanleitung muss aufoewahrt werden, da sie wichtige
Informationen enthdilt. Sie sollten die Kabel, Stecker, das Gehd&use und andere Teile
regelmdBig auf Beschddigungen Uberprifen. Der mit dem elektrischen Spielzeug
verwendete Transformator, das Netzteil oder das Batterieladegerét missen regelmdBig
auf Schdden am Netzkabel, am Stecker, am Gehd&use oder an anderen Teilen Uberprift
werden. Im Falle einer Beschadigung darf das Gerdt erst wieder verwendet werden,
wenn der Schaden behoben wurde. Die unsachgemdBe Verwendung des Transforma-
tors kann zu einem Stromschlag fUhren. Wiederaufladbare Batterien dirfen nur unter
Aufsicht von Erwachsenen aufgeladen werden. Setzen Sie die Batterie wdhrend der
Verwendung, Lagerung oder des Transports keinen hohen oder niedrigen Exiremtempe-
raturen aus. Ein niedriger Luftdruck in groBer Hohe kann die Leistung der Batterie
beeinfréchtigen. Der Austausch einer Baftferie durch einen falschen Typ kann eine
Schutzvorrichtung auBer Kraft setzen (z. B. bei einigen Lithiumbatterietypen). Das
Entsorgen einer Batterie in einem Feuer oder einem heiBen Ofen oder das mechanische
ZerdrUcken oder Zerschneiden einer Batterie kann zu einer Explosion fUhren. Wenn eine
Batterie in einer Umgebung mit extrem hohen Temperaturen aufbewahrt wird, kann dies
zu einer Explosion oder zum Austreten von brennbarer FlUssigkeit oder Gas fUhren. Eine
Batterie, die einem extrem niedrigen Luftdruck ausgesetzt ist, kann explodieren oder
brennbare FlUssigkeiten oder Gase freisetzen. ACHTUNG: Verwenden Sie zum Aufladen
der Batterie nur das mit diesem Spielzeug gelieferte abnehmbare Netzteil. Das Spielzeug
darf nur mit einem Transformator fUr Spielzeug oder einem Neftzteil fUr Spielzeug verwen-
det werden. Der Transformator oder das Netzteil ist kein Spielzeug.



GARANTIE UND SERVICE

GARANTIE

Bitte wenden Sie sich an die Verkaufsstelle, bei der Sie das Produkt gekauft haben
SERVICE

2 Jahre Garantie (ab Kaufdatum) bei ordnungsgemdBem Gebrauch. Die Garantie
deckt keine anderen Teile als den KIDYALARM selbst ab. Auf den Akku wird eine 6-mona-
tige beschrénkte Garantie gewdhrt. AuBerhalb der Reichweite von Kindern unter 3
Jahren aufbewahren. Unter diesen Umsténden ist die Garantie nicht giltig:
A. KUnstliche Zerstérung, unsachgemdBe Verwendung oder Verwendung zu
kommerziellen Zwecken

B. Garantie ist abgelaufen

C. Nichtvorlage des Garantiescheins

D. Der Inhalt der Garantiekarte stimmt nicht mit dem tatséchlichen Objekt Uberein.
Oder unscharf und unerkennbar

E. Schmutz und Kratzer auf dem Produkt selbst oder dem Zubehdr

F. Vom Nuftzer repariert und veréndert, durch Naturkatastrophen oder GuBere Gewalt
beschadigt

G. Mangel, die durch unsachgemdaBen, fahrldssigen oder missbréuchlichen Gebrauch
der Gegenstdnde verursacht wurden (StéBe, Unfdlle, unsachgemdBe Handhabung,
verschUttete FlUssigkeiten, Tropfen usw.)

H. Schaden, die durch Druck, Verdrehung, Feuchtigkeit, extreme Temperaturen, plétziche
Temperaturschwankungen, Korrosion, Oxidation und allgemein durch chemische
Produkte oder Substanzen, die das Produkt ver&ndern kénnen, verursacht werden

I. Das Produkt wird mit Wasser und im Regen verwendet.

AKKU-INFORMATIONEN

Wiederaufladbare Batterien dUrfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen aufgeladen
werden. Sie sollfen regelm&Big die Dréhte, Stecker, Gehduse und andere Teile auf
Schaden Uberprifen. Gefundene Schaden sollten die Verwendung einstellen, bis die
Reparatur durchgefUhrt wird.

Dieses Spielzeug darf nur an Gerdte angeschlossen werden, die eines der folgenden

Symbole fragen:
@ oder@
2



PRODUKTBEZEICHNUN

Frontscheibe
Zeigt Uhrzeit und Alarm

an Alarm ein

(4 e

Wahl des Timers
(#1 oder #2)

Uhr

AM/PM wenn
auf 12h eingestellt

Schlummertaste

Analoge Schnittstelle

RUckseitige Schnittstelle
Alle StimmschlUssel
befinden sich hier. Sie
mussen nicht mehr darauf
zugreifen, wenn die
Stimmung abgeschlossen ist.

Abstimmung +

Weckzeiteinstellung

Lautsprecher Abstimmung der Uhr
USB-C Stecker des
Netzkabels i
Stimmung -



ANALOGER BILDSCHIRM

Zeigt die Stunden- und
Timerabstimmung an.
Verwenden Sie eine analoge
Schnittstelle fUr die Abstimmung.

Minutenkrone
geteiltin 60

&

AM Stunden Krone

PM Stunden Krone
Aufgeteilt in 48 Quartale
Minutenzeiger
Stundenzeiger

/
o Ausrichten der analogen
\ Stunde auf die digitale Uhr

Drehknopf

-~ Sie kdnnen auch die 2. Uhr auf eine andere Zeitzone
DIMMEN DES DIGITALEN BILDSCHIRMS
LED EIN LED AUS

TASTEN

WEITER LED AUS HELLIGKEIT 100%

DRUCKEN
&

AUFHOREN ZU DRUCKEN, WENN DIE EINSTELLUNG GUT IST
VALIDIERT NACH 3 SEKUNDEN 4




SCHNITTSTELLEZUR UHR

7
SCHALTER 12H/24H

UHR-SET

A ‘(‘f

£ 17117
ke | U

VALIDIERT NACH
3 SEKUNDEN
m SO0
¢

STUNDENEINSTELLUNG

STUNDEN es“‘(«

o@-\-

Focken

MINUTEN

G &
*(’CK E\‘\

STELLEN SIE DIE UHR EIN, BEVOR SIE DIE WECKZEIT EINSTELLEN



ALARM 1 & 2

4\ Jrvee

ALARME-
3 -
INSTELLUNG "~

ALARM #1
STUNDEN

(r@ ALARM

i:00

&
,5’5

O,
e
2
Cren

MINOTEN s S
© o z
““r;EIN (Ol
N N 9
focxeny g
ALARM #2
SET HOURS

%.@

ken >

s

-
MINUTEN

o

K2y

ALARMCHECK
O,
1"«
“Cken

STEL,
Aksn .§ s

€ST4,
2%

NACH 3 SEKUNDEN
ZUM BILDSCHIRM
ZURUCKKEHREN

NACH 3 SEKUNDEN
ZUM BILDSCHIRM
ZURUCKKEHREN

¥

o~



ALARMTON

(4 Jr
J3- 1M
l

RING SET
ALARM STOPP

DER 4
S

——> KEINE AKTION —> KLINGELN STOPPT NACH 1 MINUTE

fUnce™
49 STO;:’%\
> z .
N———— KLINGELN 10-MINUTIGER
& STOPPT ZYKLUS

N
#ckes™  (SCHLUMMERN)

N STo,%

N 3
STOPPT ALLE 24 HR-ZYKLUS

BNZ/& KLINGELTONE
Cxen >
KEN®" (ALARM1&2)

Sy y I
KLINGELN

STOPPT




WAHLERWECHSEL

Vorderteil mit
einer MUnze
offnen

Entfernen Sie
vorsichtig die

Glas und vordere
StoBstange StoBstange
nd das Glas

wieder montieren

12:00 auf
den Zeigemn Beide Zeigern
ausrichten ausrichten
und Scheibe um 12:00 Uhr
drUcken

Neue Wdhlsch

Streifen vorsichtig cibe nehmen

hinter die H&nde
schieben

Aufkleber
entfernen




PRODUKTANWEISUNG m

ANALOGT OG DIGITALT VAKKEUR
Uret har fo urvecerker: 1 analogt med stremskive og 1 digital skcerm.

FUNKTIONER

Pro-navn: KIDYALARM Vcekkeur Tilbehgr: USB-C/USB-kabel
Materiale: ABS og HIPS skaller Veegt: 240 g

Spcending: DC 5V Dimensioner: 198 x 99 x 86 mm
Batteri: Indvendigt batteri Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (medfgalger)

EMBALLAGE

1 x Vaekkeur 1 x Brugervejledning

1 x USB-opladerkabel 1 X Emballage i farvekasse

STRGMFORSYNING

Brug altid det medfglgende kabel til at stremforsyne KIDYALARM (AC/DC-adapter
medfglger ikke). Oplad den helt, fer du bruger den ferste gang. Dette legetgj indeholder
et batteri, der ikke kan udskiftes. Manualen skal gemmes, da den indeholder vigtige
oplysninger. Du bgr med jeevne mellemrum konfrollere ledninger, stik, skal og andre dele
for skader. Transformatoren, stremforsyningen eller batteriopladeren, der bruges
sammen med det elekiriske legetgj, skal regelmaessigt undersgges for skader pd&
forsyningsledningen, stikket, kabinettet eller andre dele. | tilfcelde af skader mé den ikke
bruges, fer skaden er udbedret. Misbrug af transformatoren kan forarsage elektrisk stad.
Genopladelige batterier mé kun oplades under opsyn af en voksen. Udscet ikke batteriet
for hoje eller lave ekstreme femperaturer under brug, opbevaring eller fransport. Lavt
lufttryk i stor hgjde kan pdvirke batteriets ydeevne. Udskiftning af et batteri med en forkert
type kan gdelaegge en sikkerhedsforanstaltning (f.eks. i tilfcelde af visse typer littumbatte-
rier). Bortskaffelse af et batteri i ild eller en varm ovn eller mekanisk knusning eller
opskcering af et batteri kan resultere i en eksplosion. Hvis et batteri efterlades i et miljg
med ekstremt hgje temperaturer, kan det resultere i en eksplosion eller udslip af brandfar-
lig veeske eller gas. Hvis et batteri udscettes for ekstremt lavt luftiryk, kan det resultere i en
eksplosion eller udslip af brandfarlig vceske eller gas.

ADVARSEL: Brug kun den aftagelige forsyningsenhed, der fglger med dette legetgi, fil at
genoplade batteriet. Legetgjet md& kun bruges sammen med en tfransformer til legeta]
eller en stramforsyning fil legetgj. Transformeren eller stramforsyningen er ikke legetgj.



GARANTI OG SERVICE

GARANTI

Kontakt det salgssted, hvor du kebte produktet.

SERVICE

2 ars garanti (fra kebsdato) under forudscetning af korrekt brug.

Garantien doekker ikke andre dele end selve KIDYALARM. Der er 6 maneders
begreenset garanti pd batteriet. Opbevares utilgeengeligt for berm under 3 ar.
Under disse omstcendigheder gcelder garantien ikke:

A. Kunstig @delceggelse, upassende brug eller brug til kommercielle formal

B. Garantien er udigbet

C. Manglende fremvisning af garantikortet

D. Indholdet af garantikortet stemmer ikke overens med det faktiske objekt. Eller
sleret og uigenkendeligt

E. Snavs og ridser pd selve produktet eller tilbehgret

F. Repareret og modificeret af brugeren, beskadiget af naturkatastrofer eller ekstern
kraft

G. Mangler fordrsaget af forkert brug, uagtsom brug eller misbrug af varerne.

H. Skader forarsaget af tryk, vridning, udscettelse for fugtighed, udscettelse for
ekstreme temperaturer, pludselige temperaturcendringer, korrosion, oxidering og
generelf kemiske produkter eller stoffer, der kan cendre produktet.

|. Produktet bruges med vand, i regnvejr.

BATTERIOPLYSNINGER

Genopladelige batterier mé kun oplades under opsyn af en voksen.

Du ber med jeevne mellemrum kontrollere ledninger, stik, skal og andre dele for skader.
Hvis du finder skader, ber du stoppe med at bruge den, indtil den er repareret.

Dette legetej ma kun ftilsluttes udstyr, der beerer et af felgende symboler:



PRODUKTBESKRIVELSE

Forreste skcerm
Viser tid og alarm

Alarm tcendt

(4 e

Valg af fimer (#1 eller #2)

Ur

AM/PM, hvis indstillingen
er 12 timer

Snooze-knap
Analog grcenseflade

Baggreenseflade

Alle tuningsnagler er her.
Det er ikke nedvendigt
at tilgd dem, ndér
tuningen er fcerdig.

Tuning +

Indstilling af alarmtimer

Heijttaler Indstilling af ur

USBC

Stik til netledning Tuning -



ANALOG SKARM

Indikerer fime- og
fimerindstilling. Brug analogt
backinterface fil indstilling.

Minutter krone
delt i 60

&

Krone i morgentimerne

PM timer krone
Opdelt i 48 kvartaler

Minutviseren

/ Timeviseren
Juster den analoge time med

o det digitale ur

\

drejeknap
-~ Du kan ogsé veelge at justere 2nd clock til en anden tidszone
AT DAMPE LYSET
LED ON LED OFF

LYSSTYRKE 100%

STOP MED AT TRYKKE, NAR INDSTILLINGEN ER OK 4
VALIDERING EFTER 5 SEK.



UR-INTERFACE

7
AT SKIFTE 12H/24H

KLOKKES AT
VALIDERET EFTER 3 SEK.
7 <& Z-mr
PR3 | PM- DLl
1
TIMEINDSTILLING
INDSTIL TIMER
ArrRe
SAT MINUTTER N ALID,
e
AreRe AreRe

SORG FOR AT INDSTILLE URET, FOR DU INDSTILLER VAKKETIDEN.



ALARM 1 & 2

G e

ALARM |
INDSTILLET

? &
A &
fPRa>
ALARM #1
INDSTILLEDE TIMER

(r@ ALARM

ALARM #2
INDSTILLEDE TIMER

stiLy,
) ,\q ALID%

susnz - S 4&'
ON“@" ¥
© A
RER

N Alloé.
N

TILBAGE TIL
OPKALD 2
EFTER 3 SEK VKPP

ALARMVISNING

TILBAGE TIL OPKALD
EFTER 3 SEK



RING SET
ALARM STOP

——

—

ALARM RING OFF

(4 Jr
J-1M
1

INGEN —> RINGEN STOPPER EFTER 1 MIN
HANDLING
10,
$ST0Pe,
RINGEN 10 MIN
P S STOPPER CYKLUS
"k PR (SNOOIZE)
v 30% o
RINGEN BLIVER PA
STOPPER 24 HR CYKLUS
) &
s (ALARM 1 8.2)




Abn forsiden
med en

Fiern forsigtigt
forkofanger og
glas

Saml glas og
kofanger igen

Ret
Ret 12:00
ind p& viserne, h?;ﬁg;
og tryk p& ind
dlisken K. 12:00

Tag en ny
drejeskive

skub forsigtigt striben
bag hcenderne

Fiern
klistermcerke




INSTRUCCIONES DEL PRODUCTO m

DESPERTADOR ANALOGICO Y DIGITAL
El Reloj tiene dos mecanismos: 1 analdgico con esfera actual, y 1 digital con pantalla.
CARACTERISTICAS

Nombre: KIDYALARM Reloj despertador Accesorio: Cable USB-C/USB
Material: Carcasasde ABS y PMMA Peso: 240 g

Tension: DC 5V Dimensiones: 198 x 99 x 86 mm
Bateria: Bateria interior Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (incluida)

EMBALAJE

1 x Reloj despertador 1 x Manual del usuario

1 x Cable de carga USB 1 X Embalaje en caja de color

SUMINISTRO ELECTRICO

Utilice siempre el cable suministrado para alimentar la KIDYALARM (adaptador de
CA/CC no incluido). Cdrguela completamente antes de usarla por primera vez. Este
juguete contiene una bateria no reemplazable. Debe conservar el manual, ya que
contiene informacién importante. Debe revisar periédicamente los cables, enchufes,
carcasa y otras piezas para comprobar que no estén danados. El transformador, la
fuente de alimentacién o el cargador de bateria utilizados con el juguete eléctrico
deben examinarse periddicamente para detectar daios en el cable de alimentacion,
el enchufe, la carcasa u otras partes. En caso de danos, no debe ufilizarse hasta que se
haya reparado el dano. El uso incorrecto del transformador puede provocar una
descarga eléctrica. Las baterias recargables solo deben cargarse bajo la supervision de
un adulto. No exponga la bateria a temperaturas extremas altas o bajas durante su uso,
almacenamiento o transporte. La baja presién del aire a gran altitud puede afectar al
rendimiento de la bateria. Sustituir una bateria por una de tipo incorrecto puede anular
una medida de seguridad (por ejemplo, en el caso de algunos tipos de baterias de litio).
Tirar una bateria al fuego o al horno, aplastarla o cortarla mecdnicamente puede
provocar una explosion. Dejar una bateria en un entorno con una temperatura extrema-
damente alta puede provocar una explosiéon o la fuga de liquido o gas inflamable. Una
pila sometida a una presion de aire extremadamente baja puede provocar una
explosion o la fuga de liquido o gas inflamable.

ADVERTENCIA: Para recargar la pila, utilice Unicamente la unidad de alimentacion
desmontable suminisfrada con este juguetfe. El juguete solo debe utilizarse con un
transformador para juguetes o una fuente de alimentacion para juguetes. El fransforma-
dor o la fuente de alimentacién no son un juguete. 1



GARANTIA Y SERVICIO

GARANTIA

Péngase en contacto con el punto de venta donde comprd el producto

SERVICIO

Garantia de 2 afos (a partir de la fecha de compra) sujeta a un uso adecuado. La
garantia no cubre las piezas que no sean del propio KIDYALARM.

La bateria tiene una garantia limitada de 6 meses.

Mantener fuera del alcance de los nifios menores de 3 anos. En estas circunstancias, no
se aplica la garantia:

A. Destruccion artificial, uso inadecuado o con fines comerciales

B. Garantia caducada

C. No presentacion de la tarjeta de garantia

D. El contenido de la tarjeta de garantia no coincide con el objeto real. O borroso e
ireconocible

E. Suciedad y aranazos en el propio producto o en los accesorios

F. Reparado y modificado por el usuario, danado por un desastre natural o una fuerza
externa

G. Defectos causados por un uso incorrecto, negligente o abusivo de los articulos
(golpes, accidentes, manipulacién indebida, derrame de liquidos, caidas, efc.).

H. Danos causados por presion, torsion, exposicidon a la humedad, exposicidon a
temperaturas extremas, cambios bruscos de temperatura, corrosion, oxidaciony, en
general, productos quimicos o sustancias que puedan alterar el producto.

I. Producto utilizado con agua, bajo la lluvia.

INFORMACION SOBRE LA BATERIA

Las baterias recargables sélo deben cargarse bajo la supervision de un adulto.

Debe comprobar periédicamente que los cables, enchufes, carcasa y otras piezas no
estén danados. Si se encuentran danos debe dejar de utilizar la cdmara hasta que se
realice la reparacion.

Este juguete solo debe conectarse a equipos que lleven alguno de los siguientes

simbolos:
8] o <>



DESCRIPCION DEL PRODU

Pantalla frontal
Indica la hora y la alarma

Alarma encendida
[y Jrweot 3 ‘

Eleccién del temporizador
(#1 0 #2)

Reloj

AM/PM si estd
en ajuste 12h

Botén Snooze

Interfaz analdgica

Interfaz posterior

Todas las teclas de
afinacion estdn aqui. No
es necesario acceder a
ellas una vez realizada la
afinacion.

Ajuste +

Sintonizacién de la
hora de alarma

Altavoz Ajuste del reloj

USB-C
Enchufe del cable de

alimentacion Ajuste -



PANTALLA ANALOGICA

Indica la hora y el temporizador
de sintonizacién. Utilice la
interfaz posterior analdgica
para la sintonizacion.

Corona de minutos
dividida en 60

&

Corona horas AM

Corona de horas PM
Dividida en 48
frimestres

Minutero

/ Horas manecilla
Alinear la hora analdgica con

o el reloj digital

\

botdn giratorio

L También puedes elegir alinear el 2° reloj con ofra zona horaria

ATENUAR PANTALLA DIGITAL

LED ON LED OFF

MANTENER
PULSADOS
AMBOS LUMINOSIDAD 100%
BOTONES

DEJE DE PULSAR CUANDO EL AJUSTE SEA CORRECTO 4
VALIDADO DESPUES DE 3 SEG



INTERFAZ DE RE

VALIDADO DESPUES
DE 3 SEG

m SO0

1
AJUSTE HORARIO
FIJAR HORAS

“uise vt

FIJAR MINUTOS

“uisent

ASEGURESE DE SINTONIZAR EL RELOJ ANTES DE SINTONIZAR LA HORA DEL DESPERTADOR



ALARM 1 & 2

4\ Jrvee

FIJAR |

ALARMAS

A,
U5
ALARMA #1

FIJAR HORAS

(r@ ALARM

i:00

'@ ALARM

21200

P\
U5

FIJAR MINUTOS

“use vt

“ursent
ALARMA #2
FIJAR HORAS

Py
0135 3 SQ‘O

.
FIJAR MINUTOS
VOLVER
A PANTALLA
PR|NC|P,A[
DESPUES
DE 3 SEG “uset

CONTROL
DE ALARMA

VOLVER A PANTALLA
) PRINCIPAL DESPUES
Ui DE 3 SEG I3



TIMBRE DE ALARMA APAGADO

(4 Jr
1M
I

JUEGO DE TIMBRE
ALARMA STOP

DO
Sk
- > SINACCION —> EL TIMBRE SE PARA DESPUES DE 1 MIN

9 A

e, S
< PN
= © ELTIMBRE PARPADEAR |> CICLO
P SE DETIENE DE 10 MIN
UseNt  (SNOOZE)
OETE),
Ve o
\ Sy. % DETIENE PERMANECE
TODOS ENCENDIDO CICLO
DE 24 HR

4© LOS TIMBRES
(ALARM 1 & 2)

EL TIMBRE —J

SE DETIENE

=,
('I:E




CAMBIO DIAL

Parte delantera
abierta con
una moneda

Retire con cuidado
el parachoques
delantero

y el cristal

Volver

a montar el cristal
y el parachoques

Alinee las 12:00 Alinear ambas
en las manecillas manecillas

y pulse el disco alas 12:00
deslizar con cuidado Tomar nuevo disco
la raya detrds de marcacion

de las manecillas

Quitar
la pegatina



INSTRUCTIONS SUR LE PRODUIT m

REVEIL ANALOGIQUE ET NUMERIQUE
L'horloge posseéde deux horloges : 1 analogique avec cadran et 1 écran numérique.
CARACTERISTIQUES

Nom du produit : Réveil KIDYALARM Accessoire : Cable USB-C/USB
Matériau : ABS et PMMA Poids : 240g

Voltage : DC 5V Dimensions : 198 x 99 x 86 mm
Batterie : batterie interne Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (incluse)

EMBALLAGE

1 x Réveil 1 x Manuel de I'utilisateur

1 x Cable de chargement USB 1 X Emballage en boite de couleur

ALIMENTATION ELECTRIQUE

Utilisez toujours le cable fourni pour alimenter la KIDYALARM (adaptateur AC/DC non
inclus). Veuillez charger complétement I'appareil avant de ['utiliser pour la premiere fois.
Ce jouet contient une batterie non remplagable. Le manuel doit étre conservé car il
contient des informations importantes. Il convient de vérifier régulierement que les fils, les
fiches, la coque et les autres pieces ne sont pas endommagés. Le transformateur, le bloc
d'alimentation ou le chargeur de batterie utilisés avec le jouet électrique doivent étre
régulierement examinés pour vérifier que le cordon d'alimentation, la fiche, le boitier ou
d'autres pieces ne sont pas endommagés. En cas d'endommagement, il ne doit pas étre
utilisé avant d'avoir été réparé. Une mauvaise utilisation du transformateur peut
provoquer un choc électrique. Les piles rechargeables ne doivent étre chargées que
sous la surveillance d'un adulte. Ne pas exposer la batterie & des températures extrémes,
hautes ou basses, pendant ['utilisation, le stockage ou le fransport. Une faible pression
atmosphérique en altitude peut affecter les performances de la batterie. Le remplace-
ment d'une pile par un type de pile incorrect peut annuler une protection (par exemple,
dans le cas de certains types de piles au lithium). L'élimination d'une pile dans le feu ou
dans un four chaud, ou I'écrasement ou le découpage mécanique d'une pile, peut
entrainer une explosion. Laisser une pile dans un environnement a température extréme-
ment élevée peut entrainer une explosion ou la fuite d'un liquide ou d'un gaz
inflammable. Une batterie soumise & une pression d'air extrémement basse peut
entrainer une explosion ou une fuite de liquide ou de gaz inflammable.

AVERTISSEMENT : Pour recharger la batterie, utiliser uniquement 'unité d'alimentation
détachable fournie avec ce jouet. Le jouet ne doit étre utilisé qu'avec un transforma-
teur pour jouets ou un bloc d'alimentation pour jouets. Le transformateur ou le bloc
d'alimentation n'est pas un jouet. 1



GARANTIE ET SERVICE

GARANTIE

Veuillez contacter le point de vente ou vous avez acheté le produit.

SERVICE

Garantie de 2 ans (& partir de la date d'achat) sous réserve d'une utilisation correcte. La
garantie ne couvre pas les pieces autres que KIDYALARM lui-méme. Une garantie limitée
de 6 mois est appliquée sur la batterie. Tenir hors de portée des enfants de moins de 3 ans.
Dans ces circonstances, la garantie ne s'applique pas :

A. Destruction artificielle, utilisation inappropriée, ou utilisée a des fins commerciales

B. Garantie expirée

C. Défaut de présentation de la carte de garantie

D. Le contenu de la carte de garantie ne correspond pas a l'objet réel. Ou flou et
méconnaissable

E. Saleté et rayures sur le produit lui-méme ou sur les accessoires

F. Réparé et modifié par I'utilisateur, endommagé par une catastrophe naturelle ou une
force extérieure

G. Les défauts causés par une mauvaise utilisation, une utilisation négligente ou un abus
de I'article (chocs, accidents, conduite négligente, versement de liquide, éclabous-
sures, etc.)

H. Les dommages causés par la pression, la torsion, I'exposition & I'umidité, l'exposition & des
extrémes, les changements brusques de fempérature, la corrosion, 'oxydation et, en général,
les produits ou substances chimiques susceptibles d'altérer les caractéristiques du produit
I. Produit utilisé avec de I'eau, sous la pluie.

INFORMATIONS SUR LES BATTERIES

Les piles rechargeables ne doivent étre chargées que sous la surveillance d'un adulte.
Vous devez vérifier périodiquement les fils, la coque et les autres piéces pour voir si elles
sont endommagées. Les dommages décelés doivent faire cesser I'utilisation jusqu'a ce
que la réparation soit faite.

Ce jouet ne doit éfre connecté qu'd un équipement portant 'un des symboles suivants :

%0



DESCRIPTION DU PRODUIT

Ecran frontal
Indique I'heure et I'alarme

Alarme activée

[y Jrweot

Choix de la minuterie
(#1 ou #2)

Horloge

AM/PM si le réglage
estsur 12h

Bouton de répétition

Interface analogique

Interface arriere

Tous les boutons de
réglage sontici. Il n'est
pas nécessaire d'y
accéder une fois
'accordage

effectué.

Ajustement +

Réglage de I'heure
de l'alarme

Haut-parleur Réglage de I'horloge

Branchement
USB-C du céble

d'alimentation Ajustement -



ECRAN ANALOGIQUE

&

Indique I'neure.
Utiliser linterface
analogique pour le réglage.

Couronne de
minutes divisée en 60

Couronne

des heures AM
Couronne

des heures PM

Divisée en 48 quartiers

Aiguilles des minutes

Aiguilles des heures
Aligner I'heure analogique sur
I'horloge numérique
bouton rotatif

Vous pouvez également choisir d'aligner la deuxiéme

horloge sur un autre fuseau horaire

LED ETEINT

VARIATEUR
~
CONTINUEZ
A APPUYER

SUR LES LED ETEINT LUMINOSITE 100%

BOUTONS
o
<

ARRETEZ D'APPUYER QUAND LE BEGLAGE ESTBON
VALIDATION APRES 5 SEC 4



INTERFACE D'HORLOGE

7
INTERRUPTEUR 12H/24H

REGLAGE
DE L'HORLOGE S,
VALIDE APRES
. o o @ 3 SECONDES
“veas 1 100 S0

HEURES

k7 &
“PUYeR™

MINUTES 73“576‘ R VAL,

@ 0@6’\‘
, N , N

“Puyer™ “Puyer™

NE PAS OUBLIER DE REGLER 'HORLOGE AVANT DE REGLER L'HEURE DE L'ALARME




ALARM 1 & 2

G e

REGLAGE
DEL'ALARME

ALARME #1
HEURES

(r@ ALARM

i:00

&
“ UygRr 3%

MINDTES

Sy %,
N

, &
“PuyeR

5, &
“PUveR™
ALARME #2

HEURES

P o
o &
Urer »°

MIN’UTES

Ly

7, &
“Puyer™

0\31 VAL, s S, o\\\ VAL,
_RETOUR @
A L'ECRAN a
B v
APRES 3SEC  Tanein

VERIFICATION
DE L'ALARME

RETOUR A L'ECRAN
APRES 3 SECONDES



SONNERIE D'ALARME

Pt (4 Jr
[ - 1M
4 . ] ! J ( 1

SONNERIE
ARRET D'ALARME
o L'4
s
o —————> PAS D'ACTION —> LA SONNERIE
S'ARRETE APRES 1 MIN
SONN®
N ARR@)
\ & * LA SONNERIE

S'ARRETE CYCLE 10 MIN
Vagyreas (SNOOZE)

ALARM 1

TOUTES LES RESTE ALLUME

SONNERIES
S’ ARRETENT
(ALARME 1 & 2)

’ LA SONNERIE —J

S'ARRETE

CYCLE 24 HR




CHANGEMENT DE CADRAN

QOuvrir la partie
avant avec
une piece de
monnaie

Déposer avec
précaution le
pare-chocs avant
et la vitre

Remonter la
vitre et le pare-chocs

Aligner les Aligner
aiguilles sur 12:00 les deux
et appuyer sur le aiguilles sur

disque 12:00

Glisser soigneusement Prendre
la bande derriere un nouveau
les aiguilles 7

Retirer
l'autocollant




ISTRUZIONI PER IL PRODOTTO

SVEGLIA ANALOGICA E DIGITALE
L'orologio ha due funzioni: 1 analogico con quadrante corrente e 1 digitale.
CARATTERISTICHE

Nome del prodotto: sveglia KIDYALARM Accessori: Cavo USB-C/USB
Materiale: ABS e PMMA Peso: 240 g

Gusci Tensione: DC 5V Dimensioni: 198 x 99 x 86 mm
Batteria: batteria interna agli ioni di litio 3,7V 600 mAh 2,22Wh (inclusa)

IMBALLAGGIO

1 x Sveglia 1 x Manuale d'uso

1 x Cavo diricarica USB 1 X Scatola di colore di imballaggio

ALIMENTAZIONE ELETTRICA

Utilizzare sempre il cavo fornito per alimentare la KIDYALARM (adattatore CA/CC non
incluso). Caricare completamente la batteria prima di utilizzarla per la prima volta.
Questo giocattfolo contiene una batteria non sostituibile. I manuale deve essere
conservato perché contiene informazioni importanti. E necessario controllare periodica-
mente che ifili, le spine, il guscio e le altre parti non siano danneggiati. Il trasformatore,
l'alimentatore o il caricabatterie utilizzati con il giocattolo elettrico devono essere
esaminati regolarmente per verificare che non vi siano danni al cavo di alimentazione,
alla spina, allinvolucro o ad altre parti. In caso di danni, non devono essere utilizzati
finché non sono stati riparati. L'uso improprio del trasformatore pud causare scosse
eletftriche. Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione di un
adulto. Non esporre la batteria a temperature estreme alte o basse durante I'uso, lo
stoccaggio o il trasporto. La bassa pressione dell'aria ad alta quota pud influire sulle
prestazioni della batteria. La sostituzione di una batteria con una di fipo non corretto pud
vanificare una protezione (ad esempio, nel caso di alcuni tipi di batterie al litio). Lo
smaltimento di una batteria nel fuoco o in un forno caldo, oppure la frantumazione o il
taglio meccanico di una batteria possono provocare un'esplosione. Lasciare una
batteria in un ambiente circostante a temperatura estremamente elevata puo
provocare un'esplosione o la fuoriuscita di liquido o gas infiammabile. Una batteria
sottoposta a una pressione dell'aria estremamente bassa puod provocare un'esplosione o
la fuoriuscita di liquidi o gas infiammabili.

AVVERTENZA: per ricaricare la batteria, utilizzare esclusivamente ['alimentatore
staccabile fornito con questo giocattolo. Il giocattolo deve essere utilizzato solo con un
trasformatore per giocattoli o un alimentatore per giocattoli. Il trasformatore o I'alimenta-
tore non sono giocattoli. 1



GARANIZIA E ASSISTENZA

GARANIZIA

Rivolgersi al punto vendita in cui € stato acquistato il prodotto.

SERVIZIO

Garanzia di 2 anni (dalla data di acquisto) a condizione che l'uso sia corretto. La
garanzia non copre le parti diverse da KIDYALARM stesso. La batteria € coperta da una
garanzia limitata di 6 mesi. Tenere fuori dalla portata dei bambini al di sotto dei 3 anni. In
queste circostanze, la garanzia non € valida:

A. Distruzione artificiale, uso improprio o a fini commerciali

B. Garanzia scaduta

C. Mancata presentazione del certificato di garanzia

D. Il contenuto della scheda di garanzia non corrisponde all'oggetto reale. O sfuocato e
iriconoscibile.

E. Sporcizia e graffi sul prodotto stesso o sugli accessori

F. Riparati e modificati dall'utente, danneggiati da calamita naturali o forze esterne

G. Difetti causati da uso improprio, negligenza o abuso degli articoli (urti, incidenti,
manipolazione impropria, versamento di liquidi, gocce, ecc.)

H. Danni causati da pressione, forsione, esposizione all'umidita, esposizione a
temperature estreme, sbalzi di temperatura, corrosione, ossidazione e, in generale, da
prodotti o sostanze chimiche che possono alterare il prodotto.

|. Prodotto utilizzato con acqua, sotto la pioggia.

INFORMAZIONI SULLA BATTERIA

Le batterie ricaricabili devono essere caricate solo sotto la supervisione di un adulto.

E necessario controllare periodicamente che fili, spine, guscio e altre parti non siano
danneggiate. Se siriscontrano danni, € necessario sospendere ['uso dell'apparecchio
fino al momento della riparazione.

Questo giocattolo pud essere collegato solo ad apparecchiature che riportano uno dei

seguenti simboli:
8] o <>



DESCRIZIONE DEL PRODO

Schermo anteriore
Indica l'ora e l'allarme

Allarme acceso

(4 e

Scelta del timer (#1 o #2)

Orologio

AM/PM se limpostazione
e 12h

Pulsante Snooze

Interfaccia analogica
Interfaccia posteriore
Tutte le chiavi di
accordatura sono qui.
Non & necessario
accedervi una volta
terminata I'accordatura.

Sinfonia +

Sinfonizzazione
dell'ora della svegdlia

Sinfonizzazione
dell'orologio

Altoparlante
UsB-C
Spina del cavo di

alimentazione Sintonia -



SCHERMO ANALOGICO

Indica la sintonizzazione dell'ora

e del timer. Per la sintonizzazione
utilizzare l'interfaccia analogica

posteriore.

Corona di minuti
divisa in 60

&

Corona ore AM

Corona di ore PM
divisa in 48

Lancetta dei minuti

/ Lancetta delle ore
Allineare l'ora analogica
o all'orologio digitale
\ pulsante rotante
Si pud anche scegliere di allineare
L il secondo orologio a un altro fuso orario.

OSCURAMENTO DELLO SCHERMO DIGITALE

LED ON LED OFF

CONTINUARE -

A PREMERE "
ENTRAMBI LED OFF LUMINOSITA 100%

| PULSANTI
&

SMETTERE DI PREMERE QUANDO L'IMPOSTAZIONE E BUONA
CONVALIDATO DOPO 3 SECONDI 4




INTERFACCIA OROLOGIO

-

7
INTERRUTTORE 12H/24H

OROLOGIO
IMPOSTATO

CONVALIDATO
- 5 DOPO 3 SECONDI
e | e 500

4 &
Femere™

MINUTI gos‘% AL,
@ 2 4,
& P,
Q ™
A@\- A@\-
Pemere . Pemere

ASSICURARSI DI SINTONIZZARE L'OROLOGIO PRIMA DI SINTONIZZARE L'ORA DI SVEGLIA.



ALLARME 1 & 2

G e

ALLARME
IMPOSTATO "=~

ALLARM #1
ORARIO IMPOSTO

(r@ ALARM

m%

miNuTI

@ ALARM

EREaleal
(N PEINN
AR

% ON *

Temere™ Pemere®

ALLARM #2
ORARIO IMPOSTO

>
a«é’

MeRe >°

p
MINUTI NALD
RITORNO ALLA «;‘ 4?“
SCHERMATA
PRINCIPALE o s o s
DOPO 3 SECONDI
PEmERe™ Pemere
CONTROLLO
ALLARME

RITORNO ALLA
SCHERMATA PRINCIPALE
DOPO 3 SECONDI 6



SUONERIA D'ALLARME

SUONERIA IMPOSTATO
ARRESTO D'ALLARME

(4 Jr
1
l

0O §,
\\Y‘x %
o ———> NESSUNA AZIONE—> SUONERIA S| FERMA DOPO 1 MINUTO
QA
SME7,
& &,
& \* INTERRUZIONE
a— DELLA CICLO DI 10 MINUTI
4 & SUONERIA
k7 N
“MERE (SNOOZE)
Q,‘SMET’% ALARM 1
< “ INTERROMPE RIMANE
- TUTTE ACCESO CICLO DI
$ LE SUONERIE 24 ORE

% <&
Mie 5>

(ALLARME 1 & 2)

’ INTERRUZIONE —J

DELLA
SUONERIA



CAMBIAMENTO DEL QUADRANTE

Aprire la parte
anteriore con
una moneta

Rimuovere
con cautela

Riassemblare il il paraurti
vetro e il paraurti anteriore
eil vetro

Allineare Allineare
le 12:00 sulle enframbe
lancette le lancette
e premere alle 12:00
il disco

Prendere il nuovo

far scorrere con .
disco del quadrante

attenzione la striscia _

Rimuovere
'adesivo



PRODUCTINSTR

ANALOGE EN DIGITALE WEKKER
De klok heeft twee uurwerken: 1 analoog met stroomwijzer en 1 digitaal scherm.
KENMERKEN

Pro naam: KIDYALARM Wekker Accessoire: USB-C/USB kabel
Materiaal: ABS en PMMA schelpen Gewicht: 240g

Spanning: DC 5V Afmetingen: 198 x 99 x 86 mm
Batterij: Binnenbatterij Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (meegeleverd)

VERPAKKING

1 x Timer 1 x Gebruikershandleiding

1 x USB-C oplaadkabel 1 X Verpakking in kleurendoos

ELEKTRICITEITSVOORZIENING

Gebruik altijd de meegeleverde kabel om de KIDYALARM van stroom te voorzien
(AC/DC-adapter niet meegeleverd). Gelieve volledig op te laden voor het eerste
gebruik. Dit speelgoed bevat een batterij die niet vervangbaar is. Bewaar de handlei-
ding omdat deze belangrike informatie bevat. Controleer regelmatig de draden,
stekkers, behuizing en andere onderdelen op beschadigingen. De transformator,
voeding of batterijoplader die bij het elekirische speelgoed wordt gebruikt, moet
regelmatig worden onderzocht op schade aan het voedingssnoer, de stekker, de
behuizing of andere onderdelen. In geval van schade mag het niet worden gebruikt
totdat de schade is gerepareerd. Verkeerd gebruik van de transformator kan elektrische
schokken veroorzaken. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een
volwassene worden opgeladen. Stel de batterij niet bloot aan hoge of lage exfreme
temperaturen tijdens gebruik, opslag of transport. Lage luchtdruk op grote hoogte kan
de prestaties van de batterij beinvioeden. Het vervangen van een batterij door een
onjuist type kan een beveiliging tenietdoen (bijvoorbeeld in het geval van sommige
lithiumbatterijen). Het weggooien van een batterij in vuur of een hete oven, of het
mechanisch breken of snijden van een batterij kan leiden tot een explosie. Het achterla-
ten van een batterij in een omgeving met extreem hoge temperaturen kan leiden tot
een explosie of lekkage van brandbare vioeistoffen of gassen. Een batterij die wordt
blootgesteld aan extreem lage luchtdruk kan leiden tot een explosie of het lekken van
ontvlambare vloeistoffen of gassen.

WAARSCHUWING: Gebruik voor het opladen van de batterij alleen de afneembare
voedingseenheid die bij dit speelgoed is geleverd. Het speelgoed mag alleen worden
gebruikt met een transformator voor speelgoed of een voeding voor speelgoed. De
fransformator of voedingseenheid is geen speelgoed.




GARANTIE EN SERVICE

GARANTIE

Neem contact op met het verkooppunt waar u het product hebt gekocht.

SERVICE

2 jaar garantie (vanaf de aankoopdatum) bij correct gebruik. De garantie geldt niet
voor andere onderdelen dan de KIDYALARM zelf. De batterij heeft een beperkte
garantie van é maanden. Buiten bereik van kinderen jonger dan 3 jaar bewaren.
Onder deze omstandigheden is de garantie niet van toepassing:

A. Kunstmatige vernietiging, ongepast gebruik of gebruikt voor commerciéle doeleinden
B. Garantie verlopen

C. Het niet kunnen tonen van de garantiekaart

D. De inhoud van de Garantiekaart komt niet overeen met het werkelike object.

Of vaag en onherkenbaar

E. Vuil en krassen op het product zelf of accessoires

F. Gerepareerd en aangepast door de gebruiker, beschadigd door natuurrampen of
externe krachten

G. Defecten veroorzaakt door verkeerd gebruik, nalatig gebruik of misbruik van de
arfikelen (stoten, ongelukken, onjuiste behandeling, gemorste vioeistoffen, druppels, enz.)
H. Schade veroorzaakt door druk, torsie, blootstelling aan vochtigheid, blootstelling
aan extreme temperaturen, plotselinge temperatuurschommelingen, corrosie, oxidatie
en in het algemeen chemische producten of stoffen die het product kunnen aantasten.
I. Product gebruikt met water, in de regen.

BATTERIJ-INFORMATIE

Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden
opgeladen. Je moet de draden, stekkers, behuizing en andere onderdelen regelmatig
controleren op schade. Als er schade wordt gevonden, moet het gebruik worden
gestaakt totdat de reparatie is vitgevoerd.

Dit speelgoed mag alleen worden aangesloten op apparatuur met een van de volgende

symbolen:
(5] o <>



PRODUCTOMSCHRIJVI

Voorscherm
Geeft tijd en wekker aan

Alarm aan

[y Jrweot

Timer keuze (#1 of #2)
Klok

AM/PM indien op
12u ingesteld

Snooze-knop

Analoge interface

Achterkant interface
Alle stemsleutels zijn hier.
Je hoeft ze niet meer te
openen als het
afstemmen klaar is.

Afstemmen +

Alarm uur afstemming

Luidspreker Klok afstemmen

UsB-C

Stekker netsnoer Afstemmen -



ANALOOG SCHERM

Geeft uur- en timerafstemming
aan. Gebruik analoge back
interface voor afstemmen.

Minuten kroon
Verdeeld in 60

&

AM-uren kroon

PM-urenkroon
Verdeeld in 48

Minutenwijzer

/ Urenwijzer
Analoge uren uitlijnen met
o digitale klok
\ Draaiknop
Je kunt er ook voor kiezen om de 2e klok
— op een andere tijdzone af te stemmen

DIGITAAL SCHERM DIMMEN

LED AAN LED UIT

BLUF
BEIDE

KNOPPEN LED UIT HELDERHEID 100%
INDRUKKEN

STOP MET INDRUKKEN ALS DE INSTELLING GOED IS
GEVALIDEERD NA 3 SEC 4
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ALARM 1 & 2
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WIZERPLAAT WIJZIGING

Voorkant
openen met
een munt

Verwijder
voorzichtig

Glas en
bumper weer de voorbumper
monteren en het glas

. i Lijn beide

it <I>_ij>nd]e2 '\SIE]?ZSI'S wizers uit
en druk op 12:00
op schijf

schuif voorzichtig Neem nieuwe
streepjes achter draaischijf
de wijzers

Sticker
verwijderen




PRODUKTINSTRUKSJON m

ANALOG OG DIGITAL VEKKERKLOKKE
Klokken har to urverk: 1 analogt med aktuell urskive og 1 digital skjerm.

FUNKSJONER

Pro-navn: KIDYALARM Vekkerklokke Tilbehgr: USB-C/USB-kabel
Materiale: ABS- og HIPS-skall Vekt: 240 g

Spenning: DC 5V Dimensjoner: 198 x 99 x 86 mm
Batteri: Indre batteri Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (inkludert)

EMBALLASJE

1 x vekkerklokke 1 x Brukerh&ndbok

1 x USB-ladekabel 1 X fargeboksemballasje

STRGMFORSYNING

Bruk alltid den medfglgende kabelen til & drive KIDYALARM (AC/DC-adapter er ikke
inkludert). Vennligst lad helt opp fer ferste gangs bruk. Dette leketayet inneholder batteri
som ikke kan skiftes ut. Ta vare pd& bruksanvisningen, siden den inneholder viktig
informasjon. Du begr med jevne mellomrom kontrollere ledninger, plugger, skall og andre
deler for skader. Transformatoren, stremforsyningen eller batteriladeren som brukes
sammen med det elekfriske leketgyet, skal regelmessig undersgkes for skader pd&
ledningen, stgpselet, kabinettet eller andre deler. Ved skader skal den ikke brukes for
skaden er reparert. Feil bruk av transformatoren kan forarsake elekirisk stat. Oppladbare
batterier skal kun lades under oppsyn av en voksen. lkke utsett batteriet for haye eller
lave ekstreme temperaturer under bruk, lagring eller fransport. Lavt luftirykk i stor heyde
kan pavirke batteriets ytelse. Utskifting av et batteri med en feil batteritype kan sette en
sikkerhetsanordning ut av funksjon (f.eks. for visse typer litiumbatterier). Hvis et batteri
kastes iild eller en varm ovn, eller hvis batteriet knuses eller kuttes mekanisk, kan det fore
fil eksplosjon. Hvis et batteri etterlates i omgivelser med ekstremt hgy temperatur, kan det
fare fil eksplosjon eller lekkasje av brannfarlig veeske eller gass. Hvis et batteri utsettes for
ekstremt lavt lufttrykk, kan det fere fil eksplosjon eller lekkasje av brannfarlig vceske eller
gass. ADVARSEL: For & lade batteriet mé& du bare bruke den avtakbare strgmforsyning-
senheten som felger med dette leketgyet. Leken skal kun brukes sammen med en
fransformator for leker eller en stremforsyning for leker. Transformatoren eller stremforsy-
ningen er ikke et leketay.



GARANTI OCH SERVICE

GARANTI

Kontakta det férsaliningsstdlle dér du kdpte produkten.

SERVICE

2 ars garanti (frén inkdpsdatum) under férutsdttning att produkten anvénds pd rétt séitt.
Garantin omfattarinte andra delar én sjélva KIDYALARM. 6 mdnaders begrédnsad garanti
gdller fér batteriet. Férvaras utom réckhdll fér barn under 3 ar.

Under dessa omsténdigheter gdller garantin. inte tilldmpas:

A. Konstgjord forstérelse, olédmplig anvdndning eller anvéandning fér kommersiella
andamadl.

B. Garantin har 16pt ut.

C. Underlatenhet att uppvisa garantikortet.

D.Innehdllet i garantikortet stdmmer inte Gverens med det faktiska féremdlet. Eller suddig
och oigenké&nnliga

E. Smuts och repor paé sjéiva produkten eller tilloehéren.

F. Reparerad och modifierad av anvéndaren, skadad av en naturkatastrof eller yttre vald.
G. Defekter som orsakats av felaktig anvdndning, vardslés anvéndning eller missbruk av
produkterna (stdtar, olyckor, felaktig hantering, spill av vétska, droppar etc.).

H. Skador orsakade av tryck, vridning, exponering for fukt, exponering fér extrema
temperaturer, plétsliga temperaturféréndringar, korrosion, oxidation och i allménhet,
kemiska produkter eller &mnen som kan féréndra produkten.

|. Produktet brukes med vann, i regnvcer.

INFORMASJON OM BATTERIET

Oppladbare batterier skal kun lades under oppsyn av en voksen.

Du begr med jevne mellomrom kontrollere ledninger, plugger, skall og andre deler for
skader. Hvis du finner skader, ber du slutte & bruke den inntil reparasjonen er utfert.
Denne leken md bare kobles fil utstyr som er merket med et av fglgende symboler:



PRODUKTBESKRIVELSE

Frontskjerm Viser
klokkeslett og alarm

Alarm pd&

(4 e

Valg av tidtaker (#1 eller
#2)

Klokke

AM/PM hvis innstillingen er
12h

Snooze-knapp
Analogt grensesnitt

Grensesnitt pd baksiden

Alle innstillingsnakler er
her. Du trenger ikke & f&
filgang til dem naér
innstillingen er ferdig.

Innstilling +

Innstilling av alarmtimer

Hayttaler Innstilling av klokke

USB-C
Stepsel fil

stremledning Innstilling -



ANALOG SKJERM

Indikerer innstilling av timer og
klokkeslett. Bruk analogt
grensesnitt for innstilling.

Minutter krone
delt i 60

Krone i morgentimene

&

PM timer krone
delt i 48 kvartaler

Minuttviser
/ Timeviser
Juster den analoge timen med
o den digitale klokken
\ roterende knapp

-~ Du kan ogsd velge & justere 2. klokke til en annen tidssone.

DIMME DIGITAL SKJERM

LED PA LED AV

Fortsett -

& skyve
LYSSTYRKE 100%

begge
- m

SLUTT A TRYKKE NAR INNSTILLINGEN ER OK
VALIDERING ETTER 5 SEK 4




KLOKKEGRENSESNITT

7
SWITCH 12H/24H

KLOKKESETT
VALIDERT ETTER 5 SEKUNDER
P e 500

1
TIMEINNSTILLING
INNSTILTE TIMER

“Prex v

SETTE MINUTTER

)'fYKK <+

SORG FOR A STILLE INN KLOKKEN F@R DU STILLER INN VEKKETIDEN.



ALARM 1 & 2

G e

ALARM
INNSTILT

RPRRNT ARt

ALARM #2
INNSTILTE TIMER

o
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SETTE AXINUITER

TILBAKE TIL DIAL
ETTER 3 SEK
AVt

ALARMVISNING

TILBAKE TIL DIAL
ETTER 3 SEK
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ALARM RINGING

RINGSETT
ALARMSTOPP

——

(4 Jr
- 1M
I

INGEN —> RINGEN STOPPER ETTER 1 MIN
HANDLING
Q% S
FLASHES

RINGESTOPP bA 10 MIN SYKLUS
(SNOOTE)

Pyt

,\\\‘STOPA
STANSER HELE
RINGER 24 HR-SYKLUS
ALARM 1 & 2
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SKIFTE AV DIAL

Apne den
fremre delen
med en mynt

Fiern stgtfangeren
foran og glasset
forsiktig

Monter glass
og stetfanger
pd nytt

Rett inn

Juster 12:00
pd viserne og \t/)i(:egr?\:
frykk pé platen kl. 12.00

Tany
dreieskive

skyv forsiktig stripen
bak hendene

Fiern
klistremerket




INSTRUKCJA OBSLUGI PRODUKTU m

BUDZIK ANALOGOWY | CYFROWY
Zegar posiada dwa mechanizmy zegarowe: 1 analogowy z tarczqg prgdowq i 1 cyfrowy
z ekranem.

CECHY

Nazwa produktu: KIDYALARM Budzik Akcesoria: Kabel USB-C/USB
Materiat: ABS i PMMA Waga: 240 g

Napiecie: DC 5V Wymiary: 198 x 99 x 86 mm
Bateria: Bateria wewnetrzna Li-lon 3,7 V 600 mAh 2,22 Wh (w zestawie)
OPAKOWANIE

1 x budzik 1 x instrukcja obstugi

1 x kabel USB do tadowania 1 x kolorowe opakowanie

ZASILANIE ELEKTRYCZNE

Do zasilania budzika KIDYALARM nalezy zawsze uzywaé dostarczonego kabla (zasilacz
AC/DC nie wchodzi w sktad zestawu). Przed pierwszym uzyciem nalezy w petni
natadowad akumulator. Ta zabawka zawiera baterie, ktérej nie mozna wymieni¢. Nalezy
zachowac instrukcje obstugi, poniewaz zawiera ona wazne informacje. Nalezy okresowo
sprawdzac przewody, wtyczki, obudowe iinne czesci pod kgtem uszkodzen. Transforma-
tor, zasilacz lub tadowarka baterii uzywane z zabawkqg elekfryczng powinny byc¢
regularnie sprawdzane pod kgtem uszkodzen przewodu zasilajgcego, wiyczki, obudowy
lub innych czeéci. W przypadku uszkodzenia, nie nalezy go uzywac do czasu naprawie-
nia uszkodzenia. Niewtasciwe uzycie transformatora moze spowodowac porazenie
pradem. Akumulatory mogg by¢ tadowane wytgcznie pod nadzorem osoby dorostej.
Nie nalezy naraza¢ akumulatora na dziatanie wysokich lub niskich temperatur podczas
uzytkowania, przechowywania lub transportu. Niskie cisnienie powietrza na duzych
wysoko$ciach moze mie¢ wptyw na wydajnos¢ akumulatora. Wymiana baterii na
baterie niewtasciwego typu moze uszkodzi¢ zabezpieczenie (na przyktad w przypadku
niektérych typow baterii litowych). Wrzucenie baterii do ognia lub gorgcego pieca,
mechaniczne zgniecenie lub przeciecie bateri moze spowodowal eksploze.
Pozostawienie bateri w ofoczeniu o ekstremalnie wysokiej temperaturze moze
spowodowac wybuch lub wyciek tatwopalnej cieczy lub gazu. Akumulator poddany
dziataniu bardzo niskiego ci$nienia powietrza moze spowodowad eksplozje lub wyciek
tatwopalnej cieczy lub gazu.

OSTRZEZENIE: Do tadowania akumulatora nalezy uzywaé wytgcznie odtgczanego
zasilacza dotgczonego do zabawki. Zabawka moze by¢ uzywana wytgcznie z fransfor-
m%forekm do zabawek lub zasilaczem do zabawek. Transformator lub zasilacz nie jest
zabawka.



GWARANCJA | SERWIS

GWARANCJA

Prosimy o kontakt z punktem sprzedazy, w ktérym zakupiono produkt.

SERWIS

2-letnia gwarancja (od daty zakupu) pod warunkiem prawidtowego uzytkowania.
Gwarancja nie obejmuje czesci innych niz sam KIDYALARM.

6-miesieczna ograniczona gwarancja dotyczy baterii.

Przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. W takich
okolicznoéciach gwarancja nie ma zastosowania:

A. Sztuczne zniszczenie, niewtasciwe uzycie lub uzycie do celdw komercyjnych

B. Gwarancja wygasta

C. Nieokazanie karty gwarancyjnej

D. Tre$¢ karty gwarancyjnej jest niezgodna z rzeczywistym przedmiotem. Lub niewyrazna
i nierozpoznawalna

E. Brud i zadrapania na samym produkcie lub akcesoriach

F. Naprawione i zmodyfikowane przez uzytkownika, uszkodzone przez kleske zywiotowq
lub site zewnetrzng

G. Wady spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem, niedbatym uzytkowaniem lub
naduzywaniem produktéw (uderzenia, wypadki, niewtasciwa obstuga, rozlanie ptynu,
upadki itp.)

H. Uszkodzenia spowodowane cisnieniem, skrecaniem, narazeniem na wilgo¢, narazeniem
na ekstremalne femperatury, nagtymi zmianami temperatury, korozjg, utlenianiem i ogdinie
produktami  chemicznymi  lub  substancjomi,  kiére mogg zmieni¢  produkt
|. Produkt uzywany z wodaq, w deszczu.

INFORMACJE O AKUMULATORZE

Akumulatory mogg by¢ tadowane wytgcznie pod nadzorem osoby doroste;.

Nalezy okresowo sprawdzac przewody, wtyczki, obudowe i inne czesci pod katem uszkodzen.
W przypadku stwierdzenia uszkodzen nalezy zaprzestac uzytkowania do czasu naprawy.

Ta zabawka moze by¢ podtaczana wytacznie do urzgdzen oznaczonych jednym z ponizszych

symboli:
RO



OPIS PRODUKTU

Ekran przedni
Wskazuje godzine i alarm

Alarm wtgczony
((a"’ ALARM 1
ALARM 2 . .
Wybor timera (#1 lub #2)

Zegar

AM/PM w przypadku
ustawienia 12-godzinnego

Przycisk drzemki

Interfejs analogowy

Interfejs tylny

Xv?zysfkle przyciski strojenia sq
utal

Nie ma pofrzeby uzyskiwania
do nich dostepu
o zakonczeniu strojenia.

Tuning +

Strojenie godziny alarmu

Gtosnik ; Strojenie zegara
UsB-C
Wtyczka przewodu

zasilajgcego Tuning -



EKRAN ANALOGOWY

Wskazuje godzine i dostrojenie
fimera.

Do strojenia nalezy uzywac
analogowego interfejsu tylnego.

Korona minutowa
Podzielny na 60

&

Korona w godzinach
porannych

Korona godzin PM
Podzielona na 48
kwartatéw
Minutnik

Godziny pracy

4 Wyréwnaj godzine analogowq
o z zegarem cyfrowym
\

przycisk obrotowy

L Mozna réwniez ustawi¢ 2. zegar na inng strefe czasowq

DIM DIGITAL SCREEN

DIODA LED WEACZONA DIODA LED WYLACZONA

Zachowac
naciskac
oba DIODA LED WYLACZONA

y d})rzyaskl

P
Ve )
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PRZESTAN NACISKAC, GDY USTAWIENIE JEST PRAWIDLOWE
WALIDACJA PO 5 SEKUNDACH 4



INTERFEJS ZEGARA
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PRZED USTAWIENIEM CZASU BUDZENIA NALEZY DOSTROIC ZEGAR.



ALARM 1 & 2
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DZIWONEK ALARM LACIONY
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ZMIANA TARCZY

Otwarta przednia
czedc
z monetq

przedni zderzak
iszybe

Ponowny montaz
szyba i zderzak

Wyréwnaj 12:00 Wyréwnaé

na wskazéwkach obie rece
i nacisnij tarcze na 12:00

Wez nowy

przesun ostroznie pasek
za dtonmi

tarcza zegarowa

Usungé
naklejka



INSTRUCOES DO PRODUTO

DESPERTADOR ANALOGICO E DIGITAL
O Relogio tem dois relégios: 1 analégico com mostrador de corrente, e 1 digital.
CARACTERISTICAS

Nome do produto: Despertador KIDYALARM Acessorios: Cabo USB-C/USB
Material: ABS e conchas HIPS Peso: 240g

Tensdo: DC 5V Dimensdes: 198 x 99 x 86 mm
Bateria: Bateria interna Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (incluida)

EMBALAGEM

1 x Despertador 1 x Manual do utilizador

1 x Cabo de carregamento USB 1 X Embalagem em caixa de cor

ALIMENTAGAO ELECTRICA

Utilizar sempre o cabo fornecido para alimentar a KIDYALARM (adaptador AC/DC ndo
incluido). Carregue totalmente a bateria antes de a utilizar pela primeira vez. Este
brinquedo contém uma pilha que néolé substituivel. O manual deve ser conservado,
pois contém informacdes importantes. E necessario verificar periodicamente se os fios,
as fichas, o invdlucro e outras pecas estdo danificados. O fransformador, a fonte de
alimentag¢do ou o carregador de baterias utilizados com o brinquedo elétrico devem ser
examinados regularmente para verificar se apresentam danos no cabo de alimenta-
¢do, na ficha, na caixa ou noutras pecas. Em caso de danos, ndo deve ser utilizado até
que estes sejam reparados. A utilizacdo incorrecta do transformador pode provocar
choques eléctricos. As pilhas recarregdveis s6 devem ser carregadas sob a supervisdo
de um adulto. NGo exponha a bateria a temperaturas extremas altas ou baixas durante
a utilizagdo, armazenamento ou transporte. A baixa pressdo atmosférica a grande
altitude pode afetar o desempenho da bateria. A substituicdo de uma pilha por uma de
tipo incorreto pode anular uma salvaguarda (por exemplo, no caso de alguns tipos de
pilhas de litio). A eliminacdo de uma bateria no fogo ou num forno quente, ou o
esmagamento ou corte mecdnico de uma bateria, pode resultar numa explosdo.
Deixar uma pilha num ambiente com temperaturas extremamente elevadas pode
provocar uma explosdo ou a fuga de liquido ou gds inflamdvel. Uma bateria sujeita a
uma pressdo de ar extremamente baixa pode provocar uma explosdo ou a fuga de
liquido ou gds inflamavel. AVISO: Para recarregar a bateria, utilize apenas a unidade de
alimentacdo amovivel fornecida com este brinquedo. O brinquedo sé pode ser ufilizado
com um transformador para brinquedos ou uma fonte de alimenta¢cdo para brinque-
dos. O transformador ou a fonte de alimentacdo ndo é um brinquedo.



GARANTIA E SERVICO

GARANTIA

Contacte o ponto de venda onde comprou o produto

SERVICO

Garantia de 2 anos (a partir da data de compra) sujeita a uma utilizac&o correcta.

A garantia ndo cobre outras pecas para além da prépria KIDYALARM. A garantia
limitada de 6 meses é aplicada a bateria. Manter fora do alcance de criangas com
menos de 3 anos.

Nestas circunsténcias, a garantia ndo se aplica:

A. Destruicdo artificial, utilizacdo inadequada ou utilizacdo para fins comerciais

B. Garantia expirada

C. Ndo apresentacdo do cartdo de garantia

D. O contetdo do cartdo de garantia € incoerente com o objeto real. Ou desfocado
e ireconhecivel

E. Sujidade e riscos no proprio produto ou nos acessorios

F. Reparado e modificado pelo utilizador, danificado por catdstrofe natural ou for¢a externa
G. Defeitos causados por ma utilizacdo, utilizagdo negligente ou abuso dos artigos.

H. Danos causados por pressdo, tor¢do, exposicdo a humidade, exposicdo a
temperaturas extremas, mudancas bruscas de temperatura, corrosdo, oxidagdo e, em
geral, produtos quimicos ou subst@ncias que possam alterar o produto

I. Produto utilizado com dgua, & chuva.

INFORMAGCOES SOBRE A BATERIA

As pilhas recarregdveis s6 devem ser carregadas sob a supervisdo de um adulfo.
Deve verificar periodicamente se h& danos nos fios, nas velas, no casco e noutras
pecas. Se forem detectados danos, deve interromper a utilizacdo até que a
reparacdo seja efectuada.

Este brinquedo s6 pode ser ligado a equipamentos que ostentem um dos seguintes simbolos:

3G



DESCRICAO DO PRODUTO

Ecrd frontal
Indica a hora e o alarme

Alarme ligado

(4 e

Escolha do temporizador
(#1 ou #2)

Relégio

AM/PM se a definicdo for
12h

Botdo de soneca

Interface analdgica

Interface traseira

Todas as chaves de
afinagdo estdo aqui.
N&o é necessdrio
aceder a elas quando a
afinagcdo estiver
concluida.

Afinacdo +
Sintonizagdo das horas
do alarme
Altifalan

USB-C
Ficha do cabo de
alimentacdo

Sinfonizacdo do reldgio

Afinacéo -



ECRA ANALOGICO

Indica a sintonizagdo da hora
e do temporizador. Utilizar a
interface analdgica posterior
para a sintonizagdo.

Minutos coroa
Dividido em 60

&

Coroa de horas AM

Coroa de horas PM
Dividida em 48
frimestres

Ponteiro dos minutos

Ponteiro das horas

o reldgio digital

/
o Alinhar a hora analégica com
\ botdo rotativo

L Também pode optar por alinhar o 2° relégio com outro fuso hordrio

DIGITAL

LED OFF

empurrando
| " ambos
_botdes

LED OFF LUMINOSIDADE A 100%

PARAR DE PREMIR QUANDO A DEFINIGAO ESTIVER CORRECTA
VALIDAGAO APOS 5 SEG. 4



INTERFACE DO RELOGIO

VALIDADO APOS 5 SEG

m SO0
DEFINIR OS MINUTOS BYAY,
Ny %
“PemR T “Pemmr T

NAO SE ESQUEGA DE ACERTAR O RELOGIO ANTES DE ACERTAR A HORA DE DESPERTAR



ALARM 1 & 2

G e

DEFINICAO
DO ALARME

P
O
ALARM #1

p
DEFINIR OS MINUTOS

A, )
AUy

ALARM #2
DEFINICAO DAS HORAS

- .
% ©
i 3%

$P\IAI,O 53’«1,, VAL,
N, Y,

a’

Nl OFF O gt

.
DEFINIR OS MINUTOS

VOLTAR AO
DISCADOR
DEPOISDE o/

3SEGUNDOS  EMIR®

VISTA DO ALARME

VOLTAR AO DISCADOR
DEPOIS DE 3 SEGUNDOS

o, O A,
et N 6



TOQUE DE ALARME DESLIGADO

Pt ‘ (4 Jr
[ - 1M
j ! . ( l

CONJUNTO DE ANEIS
ALARME PARAR

o O
O A
2

—————> SEMACCAO —> O TOQUE PARA APOS 1 MINUTO

Tochk
ok Pap
TN
—— PARAGEM CICLO DE 10
DO TOQUE MINUTOS
e vl
EMIR (SNOOZE)
s
S o
N # PARAR TOTAL PERMANE
ANEIS CE LIGADO 24 HR CICLO

(ALARM 1 & 2)

DO TOQUE




MUDANGCA DE MARCACAO

Abrir a parte da
frente com
uma moeda

Retirar
cuidadosamente
o para-choques
dianteiro e o
vidro

Voltar a montar
o vidro e o parachoques

Alinhar as Alinhar
12:00 horas as dois
nos ponteiros ponteiros
e premir as 12:00
o disco
deslizar Retirar um novo

cuidadosamente
a faixa atrds
das ponteiros

disco de marcacdo

Remover o
autocolante




INSTRUCTIUNI PRIVIND PRODUSUL m

CEAS CU ALARMA ANALOGICA $I DIGITALA
Ceasul are doud ceasuri: 1 analogic cu cadran curent, si 1 ecran digital.
CARACTERISTICI

Nume pro: KIDYALARM Ceas de alarma Accesoriu: Cablu USB-C/USB
Material: ABS si PMMA ABS si invelisuri PMMA Greutate: 240g

Tensiune: 5V DC 5V Dimensiuni: 198 x 99 x 86 mm
Baterie: Baterie interioard Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (inclusa)

AMBALAJ

1 x ceas cu alarma 1 x manual de utilizare

1 x cablu de incarcare USB 1 X cutie color de ambalare

ALIMENTARE CU ENERGIE ELECTRICA

Utilizati infotdeauna cablul furnizat pentru a alimenta KIDYALARM (adaptorul AC/DC nu
este inclus). Va rugdm sa incarcati complet inainte de a utiliza pentru prima data.
Aceastd jucdrie contine baterie care nu este inlocuibild. Manualul trebuie pastrat
deoarece contine informatii importante. Trebuie sa verificati periodic daca firele, fisele,
carcasa si alte parti sunt deteriorate. Transformatorul, sursa de alimentare sau
incarcatorul de baterii utilizate cu jucaria electrica frebuie examinate periodic pentfru a
depista eventuale deteriordri ale cablului de alimentare, fisei, carcasei sau altor parti. in
caz de deteriorare, acesta nu frebuie utilizat pdnd cénd deteriorarea nu a fost
reparata. Utilizarea necorespunzatoare a fransformatorului poate provoca socuri
electrice. Bateriile reincarcabile frebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult.
Nu expuneti acumulatorul la femperaturi exireme ridicate sau scdzute in timpul utilizarii,
depozitarii sau transportului. Presiunea scdzutd a aerului la altitudine mare poate
afecta performantele bateriei. Inlocuirea unei baterii cu un fip incorect poate anula o
sigurantd (de exemplu, Tn cazul unor tipuri de baterii cu litiv). Aruncarea unei baterii in
foc sau intr-un cuptor incins sau strivirea sau tdierea mecanicd a unei baterii poate
duce la o explozie. Lasarea unei baterii infr-un mediu inconjurator cu temperatura
exirem de ridicata poate duce la o explozie sau la scurgerea de lichid sau gaz
inflamabil. O baterie supusa unei presiuni a aerului extrem de scdzute poate duce la o
explozie sau la scurgerea de lichid sau gaz inflamabil.

AVERTISMENT: In scopul reincarcdrii bateriei, utilizati numai unitatea de alimentare
detasabild furnizatd cu aceasta jucarie. Jucaria trebuie ufilizatd numai cu un
fransformator pentru jucarii sau cu o sursa de alimentare pentru jucdrii. Transformatorul
sau sursa de alimentare nu este o jucdrie. 1



GARANTIE Sl SERVICE

GARANTIE

Va rugdm sa contactati punctul de vénzare de unde ati achizitionat produsul

SERVICE

Garantie de 2 ani (de la data achizitiei) sub rezerva utilizarii corespunzatoare.

Garantia nu acoperd alte piese decat KIDYALARM Tn sine.

Garantia limitata de 6 luni se aplicd bateriei.

A nu se l&sa la indemana copiilor sub 3 ani. In aceste circumstante, garantia nu se aplica:
A. Distrugere artificiald, utilizare necorespunzatoare sau utilizatd in scopuri comerciale

B. Garantia a expirat

C. Neprezentarea cardului de garantie

D. Continutul cardului de garantie nu este in concordantd cu obiectul real. Sau este
neclar si de nerecunoscut

E. Murddrie si zgdrieturi pe produsul in sine sau pe accesorii

F. Reparat si modificat de catre utilizator, deteriorat de dezastre naturale sau forte externe
G. Defecte cauzate de utilizarea necorespunzatoare, neglijentd sau abuziva a articolelor
(lovituri, accidente, manipulare necorespunzatoare, scurgere de lichide, picaturi etc.)

H. Daune cauzate de presiune, forsiune, expunere la umiditate, expunere la temperaturi
extreme, schimbari bruste de temperaturd, coroziune, oxidare si, in general, produse
chimice sau substante care pot altera produsul

I. Produs utilizat cu apd, in ploaie.

INFORMATII DESPRE BATERIE

Bateriile reincarcabile frebuie incarcate numai sub supravegherea unui adult.

Trebuie sa verificati periodic dacda firele, bujile, carcasa si alte piese sunt deteriorate.
Gasit daune ar trebui sa intrerupd utilizarea pénd cand reparatia este facuta.

Aceastd jucdrie frebuie conectatd numai la echipamente care poartd unul dintre
urmatoarele simboluri:

O«



DESCRIEREA PRODUSULUI

Ecran frontal
Indica ora si alarma

Alarma pornitd
(4 e .

Alegerea cronometrului
(#1 sau #2)

Ceas

AM/PM daca este
setat pe 12h

Butonul Snooze

Interfatd analogica

Interfata spate

Toate cheile de acordaj
sunt aici.Nu este nevoie
sa le accesati

odata ce tuningul este
facut.

Tuning +

Reglarea orei de alarma

Vorbitor

USB-C
Mufa cablului
de alimentare

Reglarea ceasului

Tuning -



ECRAN ANALOGIC

Indicd ora si reglarea cronometrului.
Utilizati interfata analogica pentru
reglare.

Coroand de minute
Impartit in 60

&

Ore AM coroand

Coroana orelor PM
Impartit in 48 de sferturi

Mand de minute

/ Ore ména

Aliniati ora analogica cu ceasul
o digital
\

buton rotativ
L De asemenea, puteti alege s& aliniati al doilea ceas la un alt fus orar
CRAN DIGITAL INTUNECAT

LED ON LED STINS
DIMMER

Continuati

impingand

ambele LED STINS LUMINOZITATE 100%
butoane

OPRITI APASAREA ATUNCI CAND SETAREA ESTE CORECTA
VALIDARE DUPA 5 SECUNDE



INTERFATA CEAS

7
COMUTATOR 12H/24H

N2
SETAREA CEASULUI e, rashun
!
2, 171710 @ - IE]—I Z-mr
esA 35*'0 (AR & PM LI
1
SETAREA OREI
SET ORE
NN Suladal
,l/_l \LDU '/ElTLU
“ResRt FLASHURI 'FLASHURI
SET MINUTES Q@\‘ A’-’Dq)
“ResA T T

ASIGURATI-VA CA REGLATI CEASUL INAINTE DE A REGLA ORA DE TREZIRE

VALIDAT DUPA 3 SECUNDE



ALARMA 1 & 2

G e

SETALARMA .~

ALARMA #1
SET ORE

(r@ ALARM

i:00

% O
'PgsA- 3¢

SETATI MINUTELE D>
afalal
REEEIER

0ST4
NAUD, s
LN PE Ly

“Resht “ResRAT
ALARMA #2
SET ORE

% <
'QesA- 3¢

p
NAL, WST4, NAL,
SETATI MINUTELE RN DA o

PE @D

INTOARCETI
LA MARCARE @
A FLASHURI' A P s
DUPASSEC  mp—Ty sz <-OPRIT esRAT
VIZUALIZARE ALARMA

TNTOARCETI LA MARCARE
h 5 DUPA 3 SEC
K FE b



ALARM RING OPRIT

SET DE INELE
ALARMA STOP

@0 Al4%

[¢)

0Py,
N >
“RESR T

{0570,

—

WNAT jp,
& e,

% <
4’5&5 3¢

(4 Jr
1M
l

————>NICIO ACTIUNE —#NELUL SE OPRESTE DUPA 1 MIN

- ALARM 1 -

FLASHURI

INELUL SE 10 MIN CICLU
OPRESTE

(SNOOZE)

SE OPRESTE IN RAMANE

INTREGIME APRINS CicLuL
SUNETE DE 24 DE ORE

(ALARMA 1 & 2)

INELUL SE —J

OPRESTE



SCHIMBARE DIAL

Deschideti partea
din fata
cu o monedg

Indepartati cu atentie
bara de protectie
fata
si geamul

Reasamblati
geamul si bara de protectie

- ’ Aliniati
Alniereq 12:00 ambele mdini
P pe 12:00

si apasati disc

glisati cu grijd dunga Luati un nou
n spatele méinilor __

Scoateti
autocolant



PRODUKTINSTRUKTION m

ANALOG OCH DIGITAL VACKARKLOCKA
Klockan har tvd urverk: 1 analogt med aktuell urtavia och 1 digital sk&rm.
FUNKTIONER

Produktnamn: KIDYALARM Vdé&ckarklocka Tilloehdr: USB-C/USB-kabel
Material: ABS och HIPS skal Vikt: 240 g
Spé&nning: DC 5V Matt: 198 x 99 x 86 mm

Batteri: Invéndigt batteri Li-lon 3,7V 600 mAh 2,22Wh (ingdér)

FORPACKNING

1 x Vackarklocka 1 x Anvandarhandbok

1 x USB-laddningskabel 1 X Férpackning i fargladda
ELFORSORINING

Anvand alltid den medféliande kabeln for att driva KIDYALARM (AC/DC-adapter ingdr
€j). Ladda den helt innan du anvénder den fér férsta gdngen. Denna leksak innehdller
ett batteri som inte kan bytas ut. Bruksanvisningen maste sparas eftersom den innehdller
viktig information. Du bdér regelbundet kontrollera att ledningar, kontakter, hélie och
andra delar inte &r skadade. Den transformator, strdmférsérining eller batteriladdare som
anvands med den elektriska leksaken ska regelbundet undersékas fér skador p& nétslad-
den, kontakten, hdliet eller andra delar. | hdndelse av skada far den inte anvéndas
foérrén skadan har reparerats. Felaktig anvéndning av transformatorn kan orsaka
elektriska stétar. Laddningsbara batterier far endast laddas under uppsikt av en vuxen.
Utsatt inte batteriet for hdga eller 1dga extrema temperaturer under anvdndning,
férvaring eller transport. Lagt lufttryck pd hég hajd kan péverka batteriets prestanda. Om
ett batteri byts ut mot en felaktig batterityp kan det leda till att skyddsatgdrderna satts ur
spel (t.ex. for vissa typer av litiumbatterier). Om ett batteri kastas i eld eller varm ugn, eller
om det krossas eller skars sénder mekaniskt, kan det leda till en explosion. Om ett batteri
Idmnas i en miljd med extremt hdg temperatur kan det leda till explosion eller IGckage av
brandfarlig vétska eller gas. Om ett batteri utsatts for extremt 1&gt Iufttryck kan det leda
fill explosion eller I&ckage av brandfarlig vatska eller gas.

VARNING: Fér att ladda batteriet far du endast anvénda den 16stagbara férsériningsen-
het som medfdlier denna leksak. Leksaken far endast anvéndas med en transformator
for leksaker eller en stromférsérining for leksaker. Transformatorn eller stromforsériningen
drinte en leksak.



GARANTI OCH SERVICE

GARANTI

Kontakta det férséljningsstdlle dér du kdpte produkten

SERVICE

2 ars garanti (frén inkdpsdatum) under férutsdttning att produkten anvénds pd rétt séitt.
Garantin omfattar inte andra delar én sjélva KIDYALARM.

6 manaders begrénsad garanti géller fér batteriet. Férvaras utom réckhall fér barn
under 3 &r. Under dessa omsténdigheter géller inte garantin:

A. Artificiell forstorelse, oldmplig anvéndning eller anvéndning fér kommersiella
&andamal

B. Garantin har 16pt ut

C. Underlatenhet att visa upp garantikortet

D. Innehdllet i garantikortet stdmmer inte &verens med det faktiska objektet. Eller
suddig och oigenkdnnlig

E. Smuts och repor pé sjélva produkten eller tilloehéren

F. Repareras och modifieras av anvdndaren, skadas av naturkatastrof eller yttre vald
G. Defekter orsakade av felaktig anvéndning, férsumlig anvéndning eller missbruk av
artiklarna (stétar, olyckor, felaktig hantering, vétskespill, droppar etfc.)

H. Skador orsakade av tryck, vridning, exponering for fukt, exponering fér extrema
temperaturer, plétsliga temperaturféréindringar, korrosion, oxidation och, i allménhet,
kemiska produkter eller &mnen som kan féréndra produkten

|. Produkten anvénds med vatten, i regn.

INFORMATION OM BATTERIET

Uppladdningsbara batterier far endast laddas under uppsikt av vuxen.

Du bér regelbundet kontrollera ledningar, pluggar, skal och andra delar fér skador.
Om skador upptécks bér du avbryta anvéndningen tills reparationen ér utford.
Denna leksak far endast anslutas till utrustning som bér ndgon av féliande symboler:



PRODUKTBESKRIVNING

Frémre skarm
Visar tid och larm

Larm p&

(4 e

Val av fimer (#1 eller #2)

Klocka

AM/PM om inst&liningen
ar 12h

Snooze-knapp
Analogt grénssnitt

Bakre grénssnitt

Alla stdmnycklar finns
hér. Du behéver inte
komma &t dem nar
instaliningen ar klar.

Inst&lining +

Instélining av larmets

Hoégtalare Inst&lining av klocka

UsB-C

Né&tkabelns kontakt .
Inst&lining -



ANALOG SKARM

fimme och fimerinstalining.
Anvand analogt grénssnitt for
inst&lining.

Minuter krona delat
i 60

&

Morgontimmar krona

PM timmar krona
Delat i 48 kvartal

Minutvisare

/ timvisare
Justera analog timme med

o digital klocka

\

roterande knapp

— Du kan ocksé vdlja att anpassa 2nd-klockan till en annan tidszon

DIMMA DIGITAL SKARM

. LED ON LED OFF
& = DIMMER

Fortsatt
att trycka
pa bada LED OFF LJUSSTYRKA 100%

SLUTA TRYCKA NAR INSTALLNINGEN AR OK
VALIDERING EFTER 5 SEK 4



KLOCKGRANSSNIT

7
KOPPLING 12H/24H

KLOCKINSTALLNING

VALIDERAD EFTER 5 SEK

(e e m SO0
’ .
INSTALLNING AV TIMMAR
STALL IN TIMMAR
Rrox At
INSTALL MINUTER QAL
A4 v
Ryt ret

SE TILL ATT STALLA IN KLOCKAN INNAN DU STALLER IN VACKNINGSTIDEN



LARM 1 & 2

G e

)

LARM INSTALLT.

2
?, O
}CK 3 (52

@nm INSTALLDA TIMMAR

INSTALL MINUTER

Aokt Bregat

LARM #2
INSTALLDA TIMMAR

A
Z) O
Tt
INSTALL MINUTER AALD e
TILLBAKA TILL
DIAL EFTER
3 SEK Aroiar Arex \+

LARMVISNING

TILLBAKA TILL DIAL
EFTER 3 SEK



LARM RING AV

(4 Jr
J3- 1M
I

LARM INSTALLT

LARMSTOPP
AR AR,
S
————> INGEN —> RINGEN STANNAR EFTER 1 MIN
ATGARD
O, S e
BLINKAR
—— RING HNK 10 MIN CYKEL

STOPPAR
okt (SNOOZE)

3T,
RING
STOPPAR

/’)’cx =L (1ARM182)

RING —J

STOPPAR

ALARM 1
STANNAR
KVAR

24 HR-CYKLUS




ANDRING AV KNAPPVAL

Oppna frémre
delen med
ett mynt

Demontera
forsiktigt frémre
stotfangare

Montera glas
och stétfadngare igen

Rikta in Régz('}”
veoma b hGndema
péi 12:00

Skjut forsiktigt Ta fram
randen bakom ny rattskiva
h&nderna

Ta bort
klistermdarket



MULTILINGUAL INSTRUCTION DOWNLOA

Download instruction manual in your language.

Téléchargez le manuel d'instructions dans votre langue.
Laden Sie die Bedienungsanleitung in lhrer Sprache herunter.
Scarica il manuale diistruzioni nella tua lingua.

Descarga el manuel de instrucciones en tu idioma.
Download de handleiding in uw taal.

ACHTUNG! Nicht geeignet fur
Kleine Teile, Erstickungsgefahr.

WARNING Not suitable for children under 36 months.
Long cord. Strangulation hazard.
Small parts. Cho ||Rg hazard.
in

der unter 36 Monaten.
Lange Schnur. Strangulationsgefahr.

ADVARSEL Ikke egnet til bgrn/barn under 36 maneder. N
/VARNING Lanlg ledning/lang kabel. Fare/risk for kvaelning/kvéavning/
. kvelningsfare. Sma dele/delar. Fare for kvaelning.
ATENCION! No apto para nifos menores de 36 meses.

Cordon largo. Peligro de estrangulamiento.

Trozos pequenos. Peligro de asfixia.

MNPOZOXH! AKaTAAANAO yia TTaud1d KATW TwV 36 uNvwy.
akpU KaAwd10. Kivduvog oTpayyaAiopou.
Mikpd koppdrTia. Kivduvo 1'rvngjou. . )
ATTENTION! e convient pas a des enfants de moins de 36 mois.
Cable long. Risque de strangulation.
Petites pieces. Risque d’étouffement. .
AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi.
Cavo lungo. Rischio di strangolamento.
Contiene piccole parti. Rischio di soffocamento.
OPGELET! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden.
Lang snoer. Gevaar voor wurging.
. Kleine stukjes. Verstikkingsgevaar. . L
OSTRZEZENIE lieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesigcy.
Diugi przewod. Ryzyko uduszenia.
Mate czesci. Ryzyko zadtawienia. )
AVISO Nao adequado para criangas com menos de 36 meses de idade.
Cordao longo. Risco de estrangulamento.
Pecas pequenas. Risco de asfixia. _ ;
ATENTIE! Nu este potrivit pentru copiii cu varsta sub 36 de luni.
Cablu lung. Pericol de strangulare.
. Bucati mici. Pericol de sufocare.
sl J (s (133 JRB Gailia
A 210|0j| A= MeHstR| @&L|CE 7l AE
Sl = O[0 =3 = L=
% §|°.407i' ALk,
B2E 1= WE#A,




DECLARATION OF CONFORMITY

FR

"Vous frouverez les déclarations de conformité - DoC en ligne sur le lien suivant :
https://kidywolf.com/certification-produit/"

NL

"U vindt de verklaringen van overeenstemming - DoC online op de volgende link:
https://kidywolf.com/nl/productcertificatie/"

EN

"You will find the declarations of conformity - DoC on line on the following link:
https://kidywolf.com/en/product-certification/"

Download the Declaration of Conformity with the QR code here:

www.kidywolf.com
Designed in Belgium / Made in China
Imported by

Nespart SRL - Dréve Richelle 161 H
1410 Waterloo - Belgium

LIBRETTO - BOOKLET
PAP 21

j RACCOLTA CARTA - PAPER COLLECTION
Venﬁca le disposizioni del tuo Comune

iduci il volume dell’astuccio
Check lhe disposition of your community

Reduce the volume of the box

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN EN DECHETERIE

Cet appareil g\
se recycle ou %
v

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareill




